
 

  به نام خدا

   6فصل هايتمرین

  ))هابازي(جستجوي خصمانه(

  

 :مسائل تستی

اي را در عمل گزینه MINاستفاده شود، چه اتفاقی می افتد اگر بازیکن  MINIMAXاگر در یک بازي از الگوریتم  - 1
 انتخاب کند که سودمندي بیشتري دارد؟

 .برنده خواهد شد MINبیشتر خواهد شد و  MINسودمندي  )1

 .در این حالت قابل استفاده نیست و این الگوریتم با این فرض طراحی نشده است  MINIMAX ریتم الگو )2

 .گزینه اي با سودمندي کمتر را انتخاب کند، نیست MINکمتر از حالتی که  MAXدر هر حالت سودمندي  )3

 .ا انتخاب کندسودمندي کمتر راي با گزینه MINحداکثر برابر حالتی است که  MAXدر هر حالت سودمندي  )4

 

  
  .صحیح می باشد 2گزینه :1پاسخ

  .با این فرض طراحی نشده است و در این حالت قابل استفاده نیست MINIMAXالکوریتم 

 

شود حذف ھر شاخھ فرض می(ھا حذف خواھند شد؟ بتا استفاده شود کدام شاخھ –در درخت بازی زیر اگر از ھرس آلفا  -٢
 )یر درخت آن را بھ ھمراه دارد و ذکر شاخھ ھای زیر درخت لازم نیست انتھایی بھ طور ضمنی حذف تمام ز

١( e-g-h                     ٢ (o-r-v-h                   ٣ ( o-q-r-v                  ۴(o-r-g-h   



 

 

  .صحیح می باشد 4گزینه :2پاسخ 

o-r-g-h  حذف می شوند  

  

  

 

 

ھا دھی برگکدام ترتیب(کدام درخت . بھ یکی از چھار شکل زیر کشید  برای یک بازی خاص می توان درخت بازی را -٣
  بتا دارد؟ -بھترین نتیجھ را در ھرس آلفا)



  

  

  .صحیح می باشد 3گزینه :3پاسخ

  .بیشترین تعداد هرس را دارد 3درخت گزینه 

 

ز روش جستجوی سطح اول گیرد ،ابتا کھ بطور عادی از روش جستجوی اول عمق بھره می-اگر در روش ھرس آلفا  -٤
  استفاده نمائیم کدام یک از گزینھ ھای زیر درست خواھد بود؟

  .یابدجستجو پاسخ بھینھ مسئلھ را می)١

  .گیردتغییری در عملکرد روش صورت نمی)٢

  .یابدکاھش می min maxکارایی جستجو در روش )٣

  .دگردیابد،اما حافظھ بیشتری نیز مصرف میکارایی روش افزایش می)۴

  

  .صحیح می باشد 3گزینه :پاسخ

بتا بجاي جستجوي عمق اول از جستجوي اول سطح استفاده کنیم هرسی اتفاق نمی افتد و لذا کارایی  –اگر در روش هرس الفا 
  .معمولی خواهد بود MINIMAXالگوریتم مانند کارایی الگویتم 

  

 نشانگر چیست؟  evaluation functionدر بازیھای کامپیوتری  -۵

  تعیین کننده خاتمھ بازی) ١

 مقدار عددی خروجی بازی در گره ھای پایانی) ٢

  .شوددرجھ ای از عدم قطعیت کھ بھ دلیل حضور حریف و یا عنصر شانس ایجاد می) ٣

  ھای  یک پیکربندی خاص مورد انتظار گره) مناسب بودن (تخمینی از میزان موفقیت ) ۴

  

  



  .صحیح می باشد 4گزینه :5پاسخ

در این صورت باید یک تابع ارزیابی . جه به این که ایجاد درخت کامل بازي ها مسیر نیست باید از قطع جستجو استفاده نمود با تو
  .تعریف کرد که بصورت تخمینی از میزان موفقیت مورد انتظار گره هاي یک پیکر بندي خاص تعریف می شود

 

 ھای درخت زیر جستجو نخواھد شد؟ز گرهبتا کدام یک ا –در صورت  استفاده از روش ھرس آلفا  -۶

١(        K,M٢(        K,M,O       ٣(         K,G,N,O     ۴(E,J,K,G,N,O      

 

 

  .صحیح می باشد 3گزینه :6پاسخ

  

  

 



 

دهی هاي زیر باعث می شود هرس باشند کدام یک از ترتیب 15تا 1در درخت زیر به فرض اینکه امتیازات بتوانند ما بین  - 7

 بتا هیچ حذفی انجام ندهد؟- فاآل

  

به یک  Minهست مواردي که در سطح  15توجه شود از انجا که می دانیم امتیازات بین یک تا  .صحیح می باشد 3گزینه -7پاسخ

  .میرسیم بقیه گره هرس می شود

  
 در یک درخت بازي اگر ترتیب ملاقات گره ها عوض شود؟ - 8

  .هیچ تغییري رخ نخواهد داد) 1

  .ال یافتن جواب بهینه تغییر خواهد کرداحتم) 2

  .ذف می شوند تغییر خواهند کردبتا ح-شاخه هایی که با هرس آلفا) 3

  .، تغییر خواهد کردشود انتخاب می MINIMAXمسیري که با استفاده از الگوریتم ) 4

  

  .صحیح می باشد 3گزینه  -8پاسخ



 

 کدام یک از گزینه هاي زیر صحیح نیست ؟ - 9

 .روش مناسبی براي بازي هاي بسیار پیچیده نمی باشد Minimaxاستراتژي  )1

 .این است که فرض می کند حریف کاملاً بهینه بازي می کند Minimaxاز مشکلات استراتژي  )2

 .یک روال جست و جوي اول عمق می باشد Minimaxاستراتژي  )3

 .براي هر مسئله بازي به جواب نهایی می رسد Minimaxاستراتژي  )4

  

  .صحیح است 4 گزینه: پاسخ

  .در صورتی کامل است که درخت بازي متناهی باشد و ممکن است به جواب نرسد Minimaxاستراتژي 

 
 :یک عامل کاملاً منطقی نیست آنگاه این الگوریتم Minفرض شود که بازیکن  Minimaxاگر در الگوریتم  - 10

 .در هر صورت بهترین استراتژي براي حل مسائل بازي است )1

 .ژي نیست ولی بهترین حرکت را نسبت به هر الگوریتم دیگري پیشنهاد می دهدبهترین استرات )2

 .ممکن است الگوریتم دیگري بهتر از آن عمل کند )3

 3و  2گزینه هاي  )4

  

  .صحیح است 3گزینه : 10پاسخ

ممکن است کاملاً عاقلانه و بهینه عمل کند و در غیر این صورت  Minدر صورتی بهینه است که بازیکن  Minimaxالگوریتم 
  .الگوریتم دیگري بهتر از آن عمل کند

  
 بتا در آن بھ حداکثر برسد؟-چگونھ باشد تا ھرس آلفا) از چپ بھ راست(در درخت بازی زیر توالی برگ ھا  -١١
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  :نه نتایج زیر به دست می آیدبتا بر روي هر گزی- با اعمال هرس آلفا.صحیح است 3گزینه : 11پاسخ
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  .بیشترین تعداد شاخھ ھرس شده دارد ٣مشاھده می کنید کھ گزینھ 

 

  

:سوالات تشریحی  

، چه تعداد شاخه توسط [1,10]با فرض وجود امتیاز بازیکنان در بازه . درخت فضاي حالت زیر را در نظر بگیرید -1
در سطح دوم این درخت نود شانس  Maxبتا در این درخت هرس می شود؟ اگر به جاي نودهاي -هرس آلفا

باشد، در این حالت پاسخ ) یک سوم( 3/1قرار دهیم  و احتمال انتخاب هر شاخه مربوطه در نود شانس برابر با 
 چه خواهد بود؟

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

  

  :پاسخ

  :براي هر حالت بررسی می کنیم
  : حالت اول

  
به  aتوجه کنید که شاخه . هرس می شوند dو  a ،b  ،cبتاي ساده است و در آن شاخه هاي - حالت که هرس آلفا این

  براي پیدا کردن  aاست و بنابراین دیگر نیازي به بررسی شاخه  1این دلیل هرس می شود که حداقل امتیاز بازیکنان 
  .وجود ندارد

  :حالت دوم



  
ر سطح دوم به جاي نودهاي ماکزمم، نودشانس قرار می دهیم و البته شاخه هایی مشابه با حالت قبل در این حالت ، د

  . هرس می شوند منتها با دلایل دیگري این کار انجام می گیرد

است و بنابراین  1در شاخه سمت چپ براي بررسی ، تنها اطلاعاتی که داریم این است که می نیمم امتیاز بازیکنان 
در اولین  شده و  2با بررسی بقیه شاخه ها در این قسمت ، در نهایت مقدار نود شانس برابر با . هرس می شود aشاخه 

. در شاخه وسط براي بررسی باید ابتدا ببینیم که آیا نیاز به بررسی وجود دارد یا نه. می شود 2سطح، بدین ترتیب 
است بنابراین کمترین مقداري که نود شانس در  [1,10]ازیکنان در بازه همانطور که در صورت ذکر شده است امتیاز ب

کنونی در سطح اول کمتر است بنابراین نیاز است  این مقدار از . است  اینجا می تواند داشته باشد 
قرار می دهیم  4ان را  و مقدار وقتی شاخه اول را بررسی می کنیم . که حداقل شاخه هایی در این قسمت بررسی شوند

 که این مقدار برابر با ) ( .حداقل مقداري که نود شانس در این جا می تواند بگیرد متفاوت می شود
سمت  به همین ترتیب وقتی شاخه. نمی باشد cو bبنابراین دیگر نیازي به بررسی شاخه هاي . نود در سطح اول است

هرس شود و دیگر نیازي  dراست بررسی می شود با اعمال همین محاسبات به این نتیجه می رسیم که می تواند شاخه 
  .به بررسی آن وجود ندارد

  .شاخه هرس می شود 4بنابراین در هر دو حالت 

  


